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Nouveautés de QuizXpress 8.5 
QuizXpress 8.5 est une mise à jour majeure qui propose de nouvelles fonctionnalités, 
des outils plus intelligents et de nouvelles façons d'impliquer votre public. Cette version 
introduit deux nouveaux mini-jeux passionnants - Lucky Marbles et Quiz Duel - et ouvre 
la porte à une logique personnalisée avancée grâce à un puissant moteur JavaScript 
intégré pour les comportements dynamiques et le routage des diapositives. 

Des mises à jour importantes ont également été apportées à l'application QuizXpress 
et au buzzer en ligne : les joueurs peuvent désormais utiliser des Jokers, et les grilles 
de réponses peuvent comporter des lettres mélangées pour un défi supplémentaire. 
L'application Director a également été améliorée : elle permet désormais de contrôler 
à distance le volume des joueurs de quiz, et une nouvelle option Dark Mode améliore 
la convivialité dans les environnements peu éclairés. 

Du côté de l'organisateur, vous pouvez désormais griller virtuellement les joueurs avec 
une voix générée par l'IA pour les mauvaises réponses, configurer les animations de 
révélation de texte mot par mot ou lettre par lettre, et utiliser de nouveaux symboles de 
texte pour afficher des données détaillées sur les joueurs et les équipes sur vos 
diapositives. Trivia Feud devient plus intelligent avec des variations de bonnes réponses 
et des contrôles de temps de révélation, et une foule d'améliorations de la qualité de vie 
rendent la création de quiz plus fluide que jamais. 

Que vous organisiez une compétition de haut niveau ou une soirée de jeux en famille, 
QuizXpress 8.5 vous offre plus de puissance, de flexibilité et de divertissement à 
chaque tour. 

Nous tenons à remercier tous nos clients et partenaires pour leur soutien continu et 
leurs commentaires. Vos idées, suggestions et rapports de bogues jouent un rôle clé en 
nous aidant à améliorer QuizXpress à chaque nouvelle version ! 

Principales nouveautés 
Ce chapitre présente les principales nouveautés de QuizXpress 8.5 

Nouveaux mini-jeux 

Quiz Duel 

Un mini-jeu amusant et facile à utiliser, inspiré du western. Le jeu comporte différents 
modes : 

• Mode duel aléatoire, en mode duel, deux joueurs sont choisis au hasard parmi 
tous les joueurs. Le joueur qui tire le premier abat l'autre joueur et gagne des 
points. Le joueur qui s'est fait tirer dessus meurt, perd des points et ne peut plus 



jouer dans les rounds suivants. Lorsqu'un joueur non sélectionné tire, il perd 
également des points. 

• Mode Elimination, En mode Elimination, tous les joueurs doivent tirer le plus 
rapidement possible. Lorsqu'un joueur tire, son temps est enregistré. Le nombre 
de joueurs dans le centile le plus lent meurt (par exemple, un centile 
d'élimination de 50 % entraîne l'élimination des 50 % de joueurs les plus lents). 
Le fait de tirer trop tôt entraîne une perte immédiate. 

• Mode duel par équipe, En mode duel par équipe, les mêmes règles s'appliquent 
qu'en mode duel aléatoire. Cependant, il est garanti que toutes les équipes 
jouent un round.  Lorsque le nombre de joueurs est impair, le dernier joueur 
affronte un robot. 

 

Avec des graphismes amusants et des effets sonores de style western, ce jeu 
rehaussera votre événement. 

Billes chanceuses 

Les joueurs peuvent marquer des points dans cette version excitante du jeu de billes 
classique Plinko. Après avoir choisi le seau dans lequel ils pensent que la bille va 
atterrir - et éventuellement voté ou concouru pour sélectionner le point de sortie - la 
bille tombe et rebondit le long du plateau, guidée par une simulation physique réaliste. 
Avec plusieurs dispositions du plateau et un vortex rotatif optionnel qui peut renvoyer la 
bille à une position de départ aléatoire, chaque tour est plein de suspense et de 
surprises. 

 

 



 

 

Vous pouvez également configurer plusieurs tours avec des dispositions de plateau et 
un nombre de paniers différents (plus il y a de paniers, moins il y a de chances de 
marquer des points). 

Acheminement des diapositives 

Normalement, un quiz se déroule linéairement de la diapositive 1 à la fin. Avec le 
nouveau routage des diapositives, vous pouvez désormais définir différents "itinéraires" 
dans vos quiz. Les itinéraires peuvent être statiques (par exemple, la diapositive 10 sera 
toujours suivie de la diapositive 20) ou dynamiques, en fonction du résultat d'un vote 



sur une diapositive. Cette dernière option permet aux joueurs de décider de l'itinéraire 
suivant en fonction de leurs votes (ou de sélectionner un clip vidéo ou un fragment de 
musique). Une visionneuse intégrée permet de visualiser le déroulement de la 
construction. 

 

Vous définissez un itinéraire en donnant aux diapositives auxquelles vous souhaitez 
accéder un identifiant (dans les propriétés des métadonnées de la diapositive) : 

 

Et faire référence à cet identifiant dans la propriété "Diapositive suivante" d'une réponse 
sur une diapositive de vote : 



 

Le système passe ainsi à la diapositive de Paris lorsque A a le plus grand nombre de 
votes. Chaque diapositive possède une propriété "Diapositive suivante" qui définit la 
diapositive suivante. Si cette propriété est vide, le flux par défaut est exécuté (passage à 
la diapositive suivante). 

Animations de révélation de texte 

Pour toutes les questions et réponses, vous pouvez désormais définir la manière dont 
elles s'affichent à l'écran : 

• Mot par mot 
• Lettre par lettre 

 

Dans les propriétés avancées, vous pouvez ajuster l'animation à l'aide d'un délai de 
démarrage et d'une propriété de vitesse : 



 

Vous pouvez utiliser cette fonction si vous souhaitez lire la question à haute voix sans la 
révéler immédiatement. 

Jokers 

Vous pouvez désormais activer et configurer les Jokers dans votre quiz. Les joueurs 
peuvent choisir de jouer un Joker lorsqu'ils pensent que cela leur donnera un avantage. 
Actuellement, trois types de Jokers sont disponibles : 

• Distorsion temporelle, avancer le temps pour que les autres joueurs aient 
moins de temps pour répondre. 

• Free Ride, obtenir la bonne réponse à la question sans répondre 
• Point Boost, les joueurs voient leurs points multipliés lorsqu'ils sont corrects. 

Les jokers sont définis dans Studio, dans le formulaire Fichier->Options : 



 

Les jokers sont automatiquement activés pour toutes les questions applicables. Si 
nécessaire, vous pouvez explicitement désactiver les jokers dans les propriétés de la 
diapositive : 

 

Lorsque des jokers sont disponibles, les joueurs voient un menu sur leur buzzer 
intelligent (application ou web) qui leur permet de jouer le joker de leur choix : 



 

Remarque : un seul joueur peut jouer une distorsion temporelle par question et le Free 
Ride et le Point Booster s'excluent mutuellement. D'autres types de jokers seront 
disponibles dans les prochaines versions. 

Mélanger la grille de lettres sur mobile 

Pour les questions portant sur la première lettre, il est désormais possible de mélanger 
la grille de lettres sur le buzzer mobile (une fois ou toutes les 2 secondes) afin d'offrir un 
défi supplémentaire aux joueurs. Ce paramètre est disponible dans le panneau des 
propriétés avancées de la diapositive : 

 

Lorsque cette option est réglée sur "Shuffle" ou "Moving", la grille de l'avertisseur a une 
disposition aléatoire : 



 

Rôti d'IA 

Si vous avez envie de vous amuser, vous pouvez désormais laisser l'IA griller 
publiquement un joueur qui a donné une mauvaise réponse. Cette option est 
disponible dans Director (bureau), dans l'onglet "Joueurs / Équipes". Sélectionnez le 
joueur que vous voulez griller et faites un clic droit pour obtenir le menu contextuel : 



 

Vous pouvez choisir un rôti doux ou méchant (le plus méchant qu'une IA puisse faire). 
La génération prendra en compte la question posée, le nom du joueur et la mauvaise 
réponse donnée et sera lue à haute voix par une voix générée par l'IA. 

Remarque : cette option nécessite 5 crédits AI (disponibles dans notre boutique) et une 
connexion internet opérationnelle. 

Nouveau thème pour les joueurs de quiz : "Techno". 

Il est bien connu que le bon design vient d'Italie ! Nous avons demandé à notre 
partenaire italien de développer ce nouveau thème Techno qui donne au jeu-concours 
un aspect moderne et élégant. Il y a également un nouveau style de diapositive assorti 
nommé. Quelques captures d'écran : 

https://quizxpress.it/
https://quizxpress.it/


 

 



 

 

Vous pouvez passer d'une apparence à l'autre dans la configuration de l'épreuve : 



 

 

Jeu de mots manuel à un joueur  

Word Game propose désormais un mode solo. Dans ce mode, le joueur peut acheter 
des voyelles et gagner ou perdre des points en devinant des consonnes. Le joueur actif 
peut être sélectionné dans QuizXpress Director, et les paramètres de notation pour les 
voyelles et les consonnes peuvent être configurés dans QuizXpress Studio 

 



 

 

Les paramètres de notation pour les voyelles et les consonnes peuvent être configurés 
dans QuizXpress Studio après avoir sélectionné l'élément du jeu Word sur la 
diapositive. 

 

 



Mode sombre pour Director 

Pour réduire la fatigue oculaire lors de l'exécution de QuizXpress dans une salle, 
Director peut désormais être réglé en mode sombre. Pour ce faire, cliquez avec le 
bouton droit de la souris sur le panneau gauche de Director et sélectionnez "Mode 
sombre" : 

 

Remarque : vous devrez rouvrir Director pour que ce paramètre prenne effet. 

Trois nouveaux modèles de "tiers inférieur 

Il existe trois nouvelles dispositions de diapositives dans la configuration dite du "tiers 
inférieur" : 

 



 

 

 

 

 

Ce type de mise en page peut, par exemple, être utilisé lorsque QuizXpress est 
superposé à un flux de caméras de télévision (en utilisant une couleur chromatique). 

Modifier le formulaire de question 

Au lieu de sélectionner les questions et les réponses une à une pour en modifier le 
texte, il existe désormais une entrée "Modifier..." dans le menu contextuel de la 



diapositive (cliquez avec le bouton droit de la souris sur la diapositive et sélectionnez 
Modifier...). Cette option permet d'afficher le formulaire de modification de la question : 

 

Dans ce formulaire, vous pouvez facilement modifier la question et les réponses en une 
seule fois. 

Options améliorées pour le directeur à distance 

L'application Director de la télécommande a été enrichie de trois nouvelles 
fonctionnalités : 

• Contrôle du volume : modifier le volume de lecture du lecteur de quiz en temps 
réel et à distance 

• Ecrans de score E,R,T : les écrans de score étendus peuvent désormais être 
ouverts à partir de l'application de télécommande. 

• Filtrage des quiz : lorsque vous utilisez la télécommande pour vous connecter au 
centre de quiz, vous pouvez désormais filtrer rapidement la liste des quiz 
disponibles. 



 

Remarque : cette version n'est actuellement disponible que sur Android, la version iOS 
mise à jour suivra plus tard dans l'année. 

Filtrage pour la galerie de style et d'arrière-plan 

Dans Studio, vous pouvez désormais mieux organiser votre espace de travail en filtrant 
les éléments que vous n'utilisez pas, tant pour les styles que pour les arrière-plans. 
Vous pouvez accéder au filtre à partir du bouton "Lanceur de dialogue" du ruban de 
Studio. 

Styles de filtrage : 



 

Filtrage des arrière-plans : 

 



Nouveau lanceur de mini-jeux 

Le logiciel comprend désormais une nouvelle application qui peut être utilisée pour 
lancer un mini-jeu autonome.  

 

Lorsque vous démarrez, vous obtenez une vue d'ensemble de tous les mini-jeux 
disponibles qui peuvent être démarrés : 

 

En cliquant avec le bouton droit de la souris sur une tuile, vous pouvez configurer le 
mini-jeu et même créer et enregistrer différentes configurations (qui apparaîtront sous 
forme de nouvelles tuiles distinctes). Lors du lancement d'un jeu nécessitant 
l'interaction des joueurs sur des claviers mobiles, un écran de connexion avec un code 



PIN et un code QR est présenté, pour que les buzzers mobiles se connectent. Vous 
pouvez par exemple utiliser le lanceur de mini-jeux pour lancer un jeu rapide dans une 
salle de spectacle afin de faire gagner une boisson gratuite. 

 

 

  



Nouvelles fonctionnalités et améliorations mineures 

Afficher des colonnes supplémentaires dans la grille 

Lorsque vous éditez/revoyez votre quiz en vue grille, il est désormais possible d'afficher 
des colonnes supplémentaires. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la grille et 
activez/désactivez les colonnes dans le menu contextuel. Les paramètres sont 
conservés dans les fichiers de paramètres de Studio : 

 

Nombre arbitraire de gagnants à la question des gains les plus proches 

Pour les questions numériques de type "nearest-wins", un nombre arbitraire de joueurs 
peut désormais gagner des points (contre un seul joueur dans la version précédente). 
Le nombre de gagnants est configuré dans la grille de propriétés : 

 

Dans ce cas, les 3 premiers joueurs les plus proches de la bonne réponse gagnent des 
points. 



Plusieurs réponses correctes dans Trivia Feud 

Lors de l'exécution d'une question Trivia Feud en mode multijoueur (où les joueurs 
saisissent la liste des réponses en texte), vous pouvez désormais spécifier plusieurs 
réponses correctes, séparées par un point-virgule : 

 

L'entrée des joueurs est comparée à chaque entrée avec la tolérance définie. 

Nouvelle propriété "Titre du mini-jeu 

Lorsqu'un mini-jeu est chargé, le buzzer mobile affiche par défaut le nom du mini-jeu. 
Vous pouvez désormais remplacer ce nom et fournir votre propre texte. Ainsi, au lieu de 
voir "Course de chevaux", vous pouvez afficher quelque chose de plus excitant. 

Nouvelle action à la fin du tour : Afficher les vainqueurs et les scores de 
tous les tours 

Nous avons ajouté une nouvelle action de fin de tour qui affiche automatiquement la 
liste des gagnants du tour. 



 

Prise en charge de la transparence pour l'élément graphique en place 

Vous pouvez désormais définir la couleur d'arrière-plan de l'élément graphique comme 
étant transparente afin de réaliser des mises en page plus intéressantes avec les 
graphiques. Cela vous permet, par exemple, de créer des diapositives de réponse de 
l'auditoire où le graphique se superpose aux réponses : 

 

nouveau symbole de texte : [round.playerX.roundscore], [round.playerX.name] 



Bouton "Insérer un symbole 

Lorsque vous modifiez des éléments de texte dans le formulaire de l'éditeur de texte, un 
nouveau bouton vous permet d'utiliser des symboles de texte.  

 

Les symboles de texte sont un excellent moyen de rendre vos diapositives de quiz plus 
dynamiques et, par exemple, de concevoir vos propres tableaux d'affichage 
personnalisés. 

Réviser la réponse par diapositive 

L'option globale permettant aux joueurs de revoir leurs réponses (définie dans la 
configuration du quiz) peut désormais être définie pour chaque diapositive : 

 

Propriété "Keep playing" pour le son 

Par défaut, la musique que vous mettez sur une diapositive s'arrête à la fin du compte à 
rebours. Avec ce nouveau drapeau, vous pouvez laisser la musique se poursuivre 
jusqu'à ce que vous passiez à la diapositive suivante. 



Rayon d'angle d'un graphique et nouveau thème sombre 

Donnez à vos graphiques sur diapositive un aspect plus moderne grâce à la nouvelle 
propriété de rayon d'angle. 

 

Par défaut, les graphiques ont désormais une palette de couleurs foncées dès qu'ils 
sont insérés. 

Décompression de la commande dans Studio 

 Vous pouvez maintenant décompresser un fichier de quiz déjà emballé. Cela permet 
d'extraire tous les médias (audio/vidéo) dans un dossier local et de lier les éléments 
multimédias du quiz aux fichiers locaux. Cela permet d'accélérer les temps de 
chargement des quiz et de réduire l'utilisation de la mémoire dans le lecteur de quiz. Sa 
principale utilité est d'éviter les problèmes liés aux fichiers de quiz volumineux (~1,5 Go 
ou plus). 

Réglage des marges pour l'élément Trivia Feud 

Sur un forum de discussion, vous pouvez désormais définir la marge entre les boutons. 

Nouvelles options de révélation de Trivia Feud 

deux nouvelles propriétés ("Reveal order" et "Reveal delay") pour Trivia Feud afin de 
contrôler l'ordre et la vitesse de révélation des panneaux 

Désactiver le son du compte à rebours 

Vous pouvez désormais couper le son du compte à rebours pour chaque question. 

Gagnez des points dans l'aléatoire 

le plugin randomizer peut maintenant attribuer des points au joueur tiré au sort 



Mise à jour des titres des onglets du ruban 

Les titres des onglets du ruban ne sont plus affichés en majuscules. Bien qu'il s'agisse 
d'une norme de conception de Microsoft, les directives modernes ne l'exigent plus. 
Nous avons donc mis à jour le style pour obtenir une apparence plus propre et plus 
contemporaine. 

Notes dans la grille 

Nous avons ajouté le champ "notes" dans la vue de la grille dans Studio (également 
dans l'importation/exportation de la grille vers Excel). 

Nouveau modèle d'IA 

Pour toutes les opérations d'IA dans le système, nous utilisons désormais les modèles 
d'IA les plus récents et les plus performants. C'est pourquoi nous avons également 
supprimé la sélection manuelle des modèles d'IA dans Studio. 

Passer à la diapositive suivante lorsque le média se termine 

Vous pouvez désormais laisser le système passer automatiquement à la diapositive 
suivante lorsqu'une vidéo ou un son se termine sur cette diapositive. Cela permet de 
créer des quiz qui s'exécutent automatiquement. Cette propriété est disponible au 
niveau de la diapositive lorsqu'il y a un élément multimédia sur la diapositive : 

 

La révélation des jeux de mots suit désormais les paramètres des 
diapositives 

L'élément Jeu de mots suit désormais la propriété "Afficher la bonne réponse" de la 
diapositive. S'il est défini sur "Ne pas afficher", le jeu de lettres ne révélera pas la bonne 
réponse à la fin de la question. Lorsqu'il est défini sur "Global" (valeur par défaut), le jeu 
de lettres suit le paramètre "Afficher la bonne réponse sur les diapositives du quiz" 
défini dans la configuration du quiz. 

 

  



Améliorations techniques 
Afin de faciliter les solutions où QuizXpress est intégré dans un système plus important 
(par exemple une salle de quiz), nous avons apporté quelques améliorations 
techniques. 

Améliorations apportées à MessageBroker 

Notre module d'intégration technique est devenu plus utile : 

• Nouveaux canaux de communication entrants UDP, TCP et Telnet 
• Nouvelles commandes que vous pouvez envoyer, par exemple, via une console 

exécutant Telnet 
• Nouveau codage UTF8 pour les canaux de sortie avec codage UTF8 
• Un nouveau formulaire de test pour déclencher des événements de sortie 

Cela ouvre de nouvelles possibilités pour des intégrations plus avancées, par exemple 
dans les Quiz Rooms. 

  
 

Connexion au lecteur de quiz en cours d'exécution à l'aide de Telnet : 



 

Vous pouvez vous connecter à partir du même ordinateur ou d'un système distant 
(telnet [adresse ip]). 

MessageBroker est décrit plus en détail dans un document séparé. Contactez-nous si 
vous êtes intéressé. 

Comportements personnalisés grâce au moteur JavaScript intégré 

Le système dispose désormais d'un moteur JavaScript intégré qui peut exécuter une 
logique spécifique pour les diapositives de quiz. L'accès au modèle de données interne 
de QuizXpress ouvre de nouvelles possibilités. Un éditeur de scripts à la syntaxe 
colorée et un modèle standard vous guident dans l'écriture des scripts. Notez que cette 
fonctionnalité est réservée aux cas d'utilisation avancés (par exemple dans les salles de 
quiz) et aux utilisateurs techniques et qu'elle n'est pas nécessaire pour faire fonctionner 
un quiz dans des conditions normales. 



 

Le nouveau symbole de texte [jsvar.<varname>] vous permet de présenter sur votre 
diapositive un texte dont les valeurs proviennent du code JavaScript.  

Voici un exemple dans lequel nous choisissons une équipe au hasard et jouons la 
question suivante avec cette seule équipe. 

Nous créons une diapositive avec un seul champ de texte : 

 

Nous ajoutons le JavaScript suivant sur la diapositive : 



 

Lorsque la diapositive est chargée, un nom d'équipe aléatoire apparaît 50 fois sur la 
diapositive (de plus en plus lentement) et, une fois la diapositive terminée, une équipe 
est sélectionnée. Toutes les autres équipes seront désactivées et passeront à la 
diapositive suivante. Le nom de l'équipe sélectionnée est stocké dans une variable 
globale nommée "playing-team". Nous pouvons utiliser et afficher ce nom sur la 
diapositive suivante avec : 



 

Ce n'est qu'un exemple de ce que vous pouvez faire avec JavaScript et le symbole 
[jsvar], mais les possibilités sont nombreuses ! 

Champs de données personnalisés 

Vous pouvez désormais définir votre propre dictionnaire de données dans un quiz et 
stocker des éléments de données arbitraires avec les diapositives du quiz. Lors de 
l'interface avec QuizXpress, les données peuvent être récupérées en utilisant le canal 
TCP (commandes getslide ou getquiz) et peuvent être utilisées pour piloter une 
logique externe telle que des effets de lumière, des effets sonores, du matériel 
personnalisé ou d'autres fonctionnalités. Cette logique résiderait dans une couche 
d'intégration autour de QuizXpress qui communique avec QX en utilisant le canal TCP 
entrant dans MessageBroker. 

Vous définissez les champs personnalisés dans votre quiz dans le dialogue Fichier-
>Options, onglet Métadonnées : 



 

Ici, vous pouvez ajouter des champs de type op : string, int ou float. 

 

Lorsque les champs sont définis, ils apparaissent dans la grille de propriétés de chaque 
diapositive : 



 

La couche d'intégration peut récupérer les données de la diapositive en cours pour 
obtenir les champs personnalisés : 

 

La commande getslide renvoie les données d'une seule diapositive dans un format 
XML lisible par l'homme. Vous pouvez également utiliser getquiz pour obtenir les 
données de toutes les diapositives en un seul appel. 



Nous espérons que vous apprécierez cette nouvelle mise à jour ! Si vous avez besoin 
d'aide, si vous avez trouvé un bug ou si vous avez des suggestions, vous pouvez toujours 
nous contacter à l'adresseinfo@gameshowcrew.com , poster vos messages sur notre 
forum communautaire à l'adresse https://forum.quizxpress.com/ ou visiter/rejoindre 
notre groupe Facebook de support QuizXpress à l'adresse 
https://www.facebook.com/groups/quizxpress/. 
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