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Nouveautés de QuizXpress 8.5

QuizXpress 8.5 est une mise a jour majeure qui propose de nouvelles fonctionnalités,
des outils plus intelligents et de nouvelles fagons d'impliquer votre public. Cette version
introduit deux nouveaux mini-jeux passionnants - Lucky Marbles et Quiz Duel - et ouvre
la porte a une logique personnalisée avancée grace a un puissant moteur JavaScript
intégré pour les comportements dynamiques et le routage des diapositives.

Des mises a jour importantes ont également été apportées a l'application QuizXpress
et au buzzer en ligne : les joueurs peuvent désormais utiliser des Jokers, et les grilles
de réponses peuvent comporter des lettres mélangées pour un défi supplémentaire.
L'application Director a également été améliorée : elle permet désormais de controéler
a distance le volume des joueurs de quiz, et une nouvelle option Dark Mode améliore
la convivialité dans les environnements peu éclairés.

Du c6té de l'organisateur, vous pouvez désormais griller virtuellement les joueurs avec
une voix générée par U'lA pour les mauvaises réponses, configurer les animations de
révélation de texte mot par mot ou lettre par lettre, et utiliser de nouveaux symboles de
texte pour afficher des données détaillées sur les joueurs et les équipes sur vos
diapositives. Trivia Feud devient plus intelligent avec des variations de bonnes réponses
et des controles de temps de révélation, et une foule d'améliorations de la qualité de vie
rendent la création de quiz plus fluide que jamais.

Que vous organisiez une compétition de haut niveau ou une soirée de jeux en famille,
QuizXpress 8.5 vous offre plus de puissance, de flexibilité et de divertissement a
chaque tour.

Nous tenons a remercier tous nos clients et partenaires pour leur soutien continu et
leurs commentaires. Vos idées, suggestions et rapports de bogues jouent un rble clé en
nous aidant a améliorer QuizXpress a chaque nouvelle version !

Principales nouveautés

Ce chapitre présente les principales nouveautés de QuizXpress 8.5

Nouveaux mini-jeux

Quiz Duel

Un mini-jeu amusant et facile a utiliser, inspiré du western. Le jeu comporte différents
modes :

e Mode duel aléatoire, en mode duel, deux joueurs sont choisis au hasard parmi
tous les joueurs. Le joueur qui tire le premier abat l'autre joueur et gagne des
points. Le joueur qui s'est fait tirer dessus meurt, perd des points et ne peut plus



jouer dans les rounds suivants. Lorsgu'un joueur non sélectionné tire, il perd
également des points.

e Mode Elimination, En mode Elimination, tous les joueurs doivent tirer le plus
rapidement possible. Lorsqu'un joueur tire, son temps est enregistré. Le nombre
de joueurs dans le centile le plus lent meurt (par exemple, un centile
d'élimination de 50 % entraine l'élimination des 50 % de joueurs les plus lents).
Le fait de tirer trop tét entraine une perte immeédiate.

e Mode duel par équipe, En mode duel par équipe, les mémes régles s'appliquent
gu'en mode duel aléatoire. Cependant, il est garanti que toutes les équipes
jouent un round. Lorsque le nombre de joueurs est impair, le dernier joueur
affronte un robot.
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Avec des graphismes amusants et des effets sonores de style western, ce jeu
rehaussera votre événement.

Billes chanceuses

Les joueurs peuvent marquer des points dans cette version excitante du jeu de billes
classique Plinko. Aprés avoir choisi le seau dans lequel ils pensent que la bille va
atterrir - et éventuellement voté ou concouru pour sélectionner le point de sortie - la
bille tombe et rebondit le long du plateau, guidée par une simulation physique réaliste.
Avec plusieurs dispositions du plateau et un vortex rotatif optionnel qui peut renvoyer la
bille a une position de départ aléatoire, chaque tour est plein de suspense et de
surprises.



Vous pouvez également configurer plusieurs tours avec des dispositions de plateau et

un nombre de paniers différents (plus ily a de paniers, moinsily a de chances de
marquer des points).

Acheminement des diapositives

Normalement, un quiz se déroule linéairement de la diapositive 1 a la fin. Avec le
nouveau routage des diapositives, vous pouvez désormais définir différents "itinéraires"
dans vos quiz. Les itinéraires peuvent étre statiques (par exemple, la diapositive 10 sera
toujours suivie de la diapositive 20) ou dynamiques, en fonction du résultat d'un vote



sur une diapositive. Cette derniere option permet aux joueurs de décider de l'itinéraire
suivant en fonction de leurs votes (ou de sélectionner un clip vidéo ou un fragment de
musique). Une visionneuse intégrée permet de visualiser le déroulement de la
construction.

16(13.57%)

Vous définissez un itinéraire en donnant aux diapositives auxquelles vous souhaitez
accéder un identifiant (dans les propriétés des métadonnées de la diapositive) :

Script

v General
Language Primary
Notes

v Metadata

Et faire référence a cet identifiant dans la propriété "Diapositive suivante" d'une réponse
sur une diapositive de vote :



Where do you wanna go?

[ Jpeg - 1952164
~ No

esponse Chart obile dewceimege [ (Nore)
. .

V' Yes

16 (15.57%)

Le systéme passe ainsi a la diapositive de Paris lorsque A a le plus grand nombre de
votes. Chaque diapositive posséde une propriété "Diapositive suivante" qui définit la
diapositive suivante. Si cette propriété est vide, le flux par défaut est exécuté (passage a
la diapositive suivante).

Animations de révélation de texte

Pour toutes les questions et réponses, vous pouvez désormais définir la maniere dont
elles s'affichent a l'écran :

e Mot par mot
e Lettre par lettre

[l

how
guestion hers ;—El M Type ~  Align | | Tl o 4 %
o WlColor1 = Size io: . res : 2 : t
Animation L Crder
Distribute |
Text @ Mone _ Alignment & Size Edi

AB ‘word by word
T Letter by letter

Dans les propriétés avancées, vous pouvez ajuster 'animation a l'aide d'un délai de
démarrage et d'une propriété de vitesse :



»  Gradient Oto O
y 255
Text reveal animation Show letter by letter
Text reveal delay (zec) 2
Text reveal speed 8
W ies
Alignment Center
Drop shadow [ No
Shadow colar Il Black
Text Put your question here
Text color [ ] 255, 255, 255
»  Text fort Gotham Black. 54.7493924m

Vous pouvez utiliser cette fonction si vous souhaitez lire la question a haute voix sans la

révéler immédiatement.

Jokers

Vous pouvez désormais activer et configurer les Jokers dans votre quiz. Les joueurs
peuvent choisir de jouer un Joker lorsqu'ils pensent que cela leur donnera un avantage.
Actuellement, trois types de Jokers sont disponibles :

e Distorsion temporelle, avancer le temps pour que les autres joueurs aient

moins de temps pour répondre.
e Free Ride, obtenir la bonne réponse a la question sans répondre
e Point Boost, les joueurs voient leurs points multipliés lorsqu'ils sont corrects.

Les jokers sont définis dans Studio, dans le formulaire Fichier->Options :



[B% Quiz Properties X

Target device Protection  Author details Metadata Jokers  Runtime language  Advanced

Jokers can be used by the players to get an advantage over the other players for a particular
question

Point Booster - multiply points won when the answer is comect

Awailable: 2 =

Multiplier: > =
B Handle on screen
Free Ride - get a comect answer for free

Available: 2 =

B Handle on screen

Time Warp - move the countdown time forward

Awailable: 2 5
Remaining time: |5 +| Sec
Options

B Show team playing the Joker

OK Cancel

Les jokers sont automatiquement activés pour toutes les questions applicables. Si
nécessaire, vous pouvez explicitement désactiver les jokers dans les propriétés de la
diapositive :
Hide countdown clock [ Mo
ide
Allow jokers v True
:L-Ii'.li.
v  General
Language Primary
Motes
~ Metadata
Class

Lorsque des jokers sont disponibles, les joueurs voient un menu sur leur buzzer
intelligent (application ou web) qui leur permet de jouer le joker de leur choix :



Which country would | be in if | landed at Charles de Gaule
airport?

.

Remarque : un seul joueur peut jouer une distorsion temporelle par question et le Free

Ride et le Point Booster s'excluent mutuellement. D'autres types de jokers seront

disponibles dans les prochaines versions.

Mélanger la grille de lettres sur mobile

Pour les questions portant sur la premiére lettre, il est désormais possible de mélanger

la grille de lettres sur le buzzer mobile (une fois ou toutes les 2 secondes) afin d'offrir un

défi supplémentaire aux joueurs. Ce parametre est disponible dans le panneau des

propriétés avancées de la diapositive :

e gy CRELTTE

Motes
w Metadata
Class

Mabile keyboard mode Default

~ Points
Points at start Shuffle
Points at end Moving
Penalty points start Z
Penalty points end 2
Points to lose on no answe 2
| T Y n

Lorsque cette option est réglée sur "Shuffle" ou "Moving", la grille de l'avertisseur a une

disposition aléatoire :



r

v # Quiz¥press Smart Buzzer x ar - m} X

« - C 25 buzzerpad.eu w o3 e
< 22 L
PT2748

What's the capital of the Netherlands?

Rotid'lIA
Sivous avez envie de vous amuser, vous pouvez désormais laisser U'lA griller
publiquement un joueur qui a donné une mauvaise réponse. Cette option est

disponible dans Director (bureau), dans l'onglet "Joueurs / Equipes". Sélectionnez le
joueur que vous voulez griller et faites un clic droit pour obtenir le menu contextuel :



Enable
Disable
Disable others
Enable all

Edit
Delete
Add 10 points
Subtract 10 points

Add points
Subtract peints

Add points & animate
Subtract points & animate

Vote

[E Gentie Al Roast
(@ Mean Al Roast

Vous pouvez choisir un réti doux ou méchant (le plus méchant qu'une IA puisse faire).
La génération prendra en compte la question posée, le nom du joueur et la mauvaise
réponse donnée et sera lue a haute voix par une voix générée par lU'lA.

Remarque : cette option nécessite 5 crédits Al (disponibles dans notre boutique) et une
connexion internet opérationnelle.

Nouveau theme pour les joueurs de quiz : "Techno".

ILest bien connu que le bon design vient d'ltalie ! Nous avons demandé a notre
partenaire italien de développer ce nouveau théme Techno qui donne au jeu-concours
un aspect moderne et élégant. Ily a également un nouveau style de diapositive assorti
nommeé. Quelgues captures d'écran :



https://quizxpress.it/
https://quizxpress.it/

PIN: 621471

www.buzzerpad.eu

PIN: 52141

www.buzzerpad.eu




wWhich country would I be in if |
landed at Charles de Gaule airport?

| Belgium | | France |
| | Germany |
| Netherlands | | Portugal |

Vous pouvez passer d'une apparence a l'autre dans la configuration de ['épreuve :



. QuizXpress Setup 8.1.0.224 - quizshow.settings

Corfiguration files
bingo settings
hardware settings
@mizi‘m:eﬂing:

% Buzzers : Mobile QJ) Sound l:l Screens ﬂ“ Advanced Colco End of Guestion Q Analyzer
@ Show the QuizXpress welcome screen

Welcome screen title
Top

Bottom

Welcome screen slideshow folder

C:\Program Files (x86)\Game Show Crew'\QuizXpress'\Data“IQ"\Slideshow Select Folder...

Logo on welcome screen

Select File... None
AnimationPicture next to slideshow
C:\Program Files (xB6)\Game Show Crew\QuizXpress'\Data JQ%ig.wmv Select File... MNone
Screen Resolution Default window mode

Automatic
° © Fullscreen
O Manual () Windowed
Appearance
Selected skin: | Techno o

Quiz¥press Classic

Resst

Jeu de mots manuel a un joueur

Word Game propose désormais un mode solo. Dans ce mode, le joueur peut acheter
des voyelles et gagner ou perdre des points en devinant des consonnes. Le joueur actif
peut étre sélectionné dans QuizXpress Director, et les parametres de notation pour les
voyelles et les consonnes peuvent étre configurés dans QuizXpress Studio




Les parametres de notation pour les voyelles et les consonnes peuvent étre configurés
dans QuizXpress Studio apres avoir sélectionné l'élément du jeu Word sur la

diapositive.

R

Behavior

Manual contral W True
Points consonart present 10

Penalty poirts consonant 20

Buy vowel points 50



Mode sombre pour Director

Pour réduire la fatigue oculaire lors de l'exécution de QuizXpress dans une salle,
Director peut désormais étre réglé en mode sombre. Pour ce faire, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur le panneau gauche de Director et sélectionnez "Mode
sombre" :

&
©
o
%
-:‘”-
e

. -
o] :
')

|°I e

Remarque : vous devrez rouvrir Director pour que ce parametre prenne effet.

Trois nouveaux modeles de "tiers inférieur

Il existe trois nouvelles dispositions de diapositives dans la configuration dite du "tiers
inférieur" :

IR
T

65 EDe o
| = 3
I-

/

Put your question here

Answer A . B Answer B , Answer C



/

Put your question here

VAnswer A s Answer B X ) Answer C

e

. ~ AnswerD X AnswerE X Answer F

—

/

Put your question here

Answer A i Answer B

—

Answer C X Answer D

Ce type de mise en page peut, par exemple, étre utilisé lorsque QuizXpress est
superposé a un flux de cameéras de télévision (en utilisant une couleur chromatique).

Modifier le formulaire de question

Au lieu de sélectionner les questions et les réponses une a une pour en modifier le
texte, il existe désormais une entrée "Modifier..." dans le menu contextuel de la



diapositive (cliquez avec le bouton droit de la souris sur la diapositive et sélectionnez
Modifier...). Cette option permet d'afficher le formulaire de modification de la question :

Edit question X

Question

hich country would | be in if | landed at Charles de Gaule airport?

Answers

Comect answer Answer text
Belgium

France

Gemany

Netherands

Portugal

Notes

Paris Charles de Gaulle Airportis one of the world's principal aviation centres, as well as France's largest international airport.

Cancel

Dans ce formulaire, vous pouvez facilement modifier la question et les réponses en une
seule fois.

Options améliorées pour le directeur a distance

L'application Director de la télécommande a été enrichie de trois nouvelles
fonctionnalités :

e Contréle du volume : modifier le volume de lecture du lecteur de quiz en temps
réel et a distance

e Ecransdescore E,R,T: les écrans de score étendus peuvent désormais étre
ouverts a partir de l'application de télécommande.

e Filtrage des quiz : lorsque vous utilisez la télécommande pour vous connecter au
centre de quiz, vous pouvez désormais filtrer rapidement la liste des quiz
disponibles.



PIN: 23355

B  ooo I
oono
ER T pono I I

SCOREBORD ANTWOORD GRID GRAFIEK

i A il

RONDE SCORES oP RONDE WINNAARS

i -»> B

PAUSE/VERDER VOLGENDE STOP

v &

FOUT NEER GOED

<)

B ? & & 7

Bediening  Vragen Spelers  Minigames Sound Pad

Remarque : cette version n'est actuellement disponible que sur Android, la version iOS

mise a jour suivra plus tard dans l'année.

Filtrage pour la galerie de style et d'arriere-plan

Dans Studio, vous pouvez désormais mieux organiser votre espace de travail en filtrant

les éléments que vous n'utilisez pas, tant pour les styles que pour les arriére-plans.

Vous pouvez accéder au filtre a partir du bouton "Lanceur de dialogue" du ruban de

Studio.

Styles de filtrage :



Change Layout

Filter slide styles X

Glassy Glassy-Neutral Gradient.Color Gradient.Dark

Gradient. Light Neon.Neon Cold Neon.Neon Diner o rt’

Fra

Nean Neon Street _Neon Neon Tuhes Nean Nean Wam

Deselect all OK ] Cancel

Germany

Select all

Filtrage des arriere-plans :

ot e st s [ X Clear background
= 'r > == Add to gallery...
+| _Apply
—{| Category ';_a Browse...

Change Layout Categories

Filter slide backgrounds

o #3000 |

Background 30 Background 31 Background 32

'
- AIHL’A‘I £]

Background 35

e e

Background 33

Background 36

Background 39 Background 40 Background 41

Select all Deselect all OK Cancel




Nouveau lanceur de mini-jeux

Le logiciel comprend désormais une nouvelle application qui peut étre utilisée pour
lancer un mini-jeu autonome.

ne to QuizXpress.gx

& Fing @ e R ﬁ)(:\e 73 Shuffle

(5! Banners
External Options Translate

Quiz Al Quiz .
Vhizad Generator | = Aduanced
Editing Magic . Quiz Setup
Configure the quiz show. |
Q :
Analyze the result of a previous run
@ Buzzer Test Default Cz
Test your hardware. H0070c0 t
Device Programmer Neon Dine
Reprogram your keypads/buzzers. [ (None)
Virhual Keypad | Jpeg
Launch = new virtual keypad H
Make playlist | N
Make a playlist combining multiple quizzes |
Who's First
______________________________________________ Simple Fastest Finger buzzer tool | C:;ES“U"
Launch Minigame S
Launch a standalene minigame | es
‘UElay BEfore SHEWer 0

Respanse limit 0

I la nded at Start countdown timer Automatic
Mute countdown sound [T False
Shuffle mode Shuifle

Lorsque vous démarrez, vous obtenez une vue d'ensemble de tous les mini-jeux
disponibles qui peuvent étre démarrés :

@ rick a minigame to launch... — O x

Auction Card Game Chrono Challenge Clock and Slideshow

4 -' Auction Card Game Chrono Challenge ? Clock and Slideshow
\ ) (]

A _ Guess the next card!
An interactive auction module Lowerfhigher or radiblack

Cups and balls s Shootout
Cups and balls 3 Penalty Shootout
yA :

v your opponent in a

Cups and balls minigame duel

Penalty Shootout minigame

Performance Ranking/Ka... Randomizer Rock Paper Scissors Simon Says

@nance Ranking/Karaoke

A performance ranking/karacke
module

Randomizer Rock Paper Scissors Simon Says

Diraw a random player or a
custom item from a list

Virtual Horserace Wheel of fortune
Virtual Horserace b Wheel of fortune
A'wheel of Fortune that allowes
Virtual Horserace minigame drawing of prices or pick random

En cliquant avec le bouton droit de la souris sur une tuile, vous pouvez configurer le
mini-jeu et méme créer et enregistrer différentes configurations (qui apparaitront sous
forme de nouvelles tuiles distinctes). Lors du lancement d'un jeu nécessitant
l'interaction des joueurs sur des claviers mobiles, un écran de connexion avec un code



PIN et un code QR est présenté, pour que les buzzers mobiles se connectent. Vous
pouvez par exemple utiliser le lanceur de mini-jeux pour lancer un jeu rapide dans une
salle de spectacle afin de faire gagner une boisson gratuite.



Nouvelles fonctionnalités et améliorations mineures

Afficher des colonnes supplémentaires dans la grille

Lorsque vous éditez/revoyez votre quiz en vue grille, il est désormais possible d'afficher
des colonnes supplémentaires. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la grille et
activez/désactivez les colonnes dans le menu contextuel. Les paramétres sont
conservés dans les fichiers de parameétres de Studio :

@ ETEE

Nombre arbitraire de gagnants a la question des gains les plus proches

Pour les questions numériques de type "nearest-wins", un nombre arbitraire de joueurs
peut désormais gagner des points (contre un seul joueur dans la version précédente).
Le nombre de gagnants est configuré dans la grille de propriétés :

limer mode
Evaluation mode

lobal
Nearest
oot tvpe
3 I
—C et i
Mo individual feedback | No
Topic
Hidden slide | No
Hide courtdown clock | No

Dans ce cas, les 3 premiers joueurs les plus proches de la bonne réponse gagnent des
points.



Plusieurs réponses correctes dans Trivia Feud

Lors de l'exécution d'une question Trivia Feud en mode multijoueur (ou les joueurs
saisissent la liste des réponses en texte), vous pouvez désormais spécifier plusieurs
réponses correctes, séparées par un point-virgule :

Survey Editor X

Survey question

Name something you take to a campsite

Survey answers

Enter the survey options here, or let Al complete the survey for you. For multiplayer mode you can enter multiple variations per
option, separated by a semicolon. With the tolerance value you can control the tolerance for spelling emors.

1 Tent;Shelter 25 = 5 Cooler,Coolbox;Coolbag 10 =
2 Sleeping bag:Bag 20 = 6 Backpack; 8 =
3 Hashlight; Torch 15 = 7 Bug spray; Deet; Musquito Spray 6 =
4 Camping stove: Oven 12 = 8 First aid kit: 4 =
Complete with Al Sum: 100
Game Mode Options
© Manual {control from Director) Tolerance |19

() Interactive (Fastest Finger)
() Multiplayer ftext input)

Cancel

L'entrée des joueurs est comparée a chaque entrée avec la tolérance définie.

Nouvelle propriété "Titre du mini-jeu

Lorsqu'un mini-jeu est chargé, le buzzer mobile affiche par défaut le nom du mini-jeu.
Vous pouvez désormais remplacer ce nom et fournir votre propre texte. Ainsi, au lieu de
voir "Course de chevaux", vous pouvez afficher quelque chose de plus excitant.

Nouvelle action a la fin du tour : Afficher les vainqueurs et les scores de
tous les tours

Nous avons ajouté une nouvelle action de fin de tour qui affiche automatiquement la
liste des gagnants du tour.



End of round action *

End of round action
Choose one of the options below to be executed when this end of round slide

Bppears.
Action

Mo action

Do nothing specia on this slide.

Dismiss one

Knock out the player that is at the bottom of the ranking.

Manual dismiss players

Let the guizmaster select players to dismiss

Automatically dismiss players

Let the system dismiss a percentage of the players from the bottom of the ranking.

Show s coreboard
Automatically show the current scores.

Show round scores
Agtomaticallyshdw the round SCOrEs;

Show all round winners and scores
® pAutomatically show the winners and scores of all rounds.

o Nena seores

Reset the scores for all players.

Cancel

Prise en charge de la transparence pour l'élément graphique en place

Vous pouvez désormais définir la couleur d'arriere-plan de l'élément graphique comme
étant transparente afin de réaliser des mises en page plus intéressantes avec les
graphiques. Cela vous permet, par exemple, de créer des diapositives de réponse de
l'auditoire ou le graphique se superpose aux réponses :

Il Char color » Tite Lagmaz Enable 10 % -
Wi gl Eomer Are Lo 0 it B e ©

dor A Label oy [ Shadon

Diete yoe
* Eiritec

Whats your favorite colour?

Orange

[ 200, 240. 2400
Aad, Mps

nouveau symbole de texte : [round.playerX.roundscore], [round.playerX.name]



Bouton "Insérer un symbole

Lorsque vous modifiez des éléments de texte dans le formulaire de 'éditeur de texte, un
nouveau bouton vous permet d'utiliser des symboles de texte.

Style
: | Prize image
i - T
() Insert symbol X
Pick a symbol to insert

Symbols are replaced with actual values during the quiz. You can for example use them to build your own scoreboards.

i
Symbal Explanation B
[date] The current date =
fime] The actual time
[pin] The actual PIN when running a server mode game
[ud] The actual URL of the server
[comect] Number of comect answers recieved
[ncomect] Number of incomect answers received ed
[hovete] Number of players that did not answer
[totalscores] Sum of all points won
[elide index] Index of the cument slide B
[slide Netes an the cumrent slide

answer] Comect answer of the cument slide
e — 7/ [playeri.name] Name of the player at rank N for example: [playerl name])
Insert Symbol [playeri score] Score of the player at rank N

[playerM lastvote] Last answer of the player at rank N
[playerM time] Time in miliseconds used by the player at rank N
[playerM timesec] Time in seconds used by the player at rank N
S YR PR R SO TVNT Y1 SOUP NY WO U |

in

: | Points at end

Panabr meints obz

Les symboles de texte sont un excellent moyen de rendre vos diapositives de quiz plus
dynamiques et, par exemple, de concevoir vos propres tableaux d'affichage
personnalisés.

Réviser la réponse par diapositive

L'option globale permettant aux joueurs de revoir leurs réponses (définie dans la
configuration du quiz) peut désormais étre définie pour chaque diapositive :

Mute countdown sound [ Fal=e
Shuffle mode Shuffle

Show comect answer Global

Revise answer Global v

Timer mode

Mutliple comect angwers  |Cannot revise
Response mode Can revise
Mo individual feedback I O
Topic

Hidden slide [ No

Propriété "Keep playing" pour le son

Par défaut, la musique que vous mettez sur une diapositive s'arréte a la fin du compte a
rebours. Avec ce nouveau drapeau, vous pouvez laisser la musique se poursuivre
jusqgu'a ce que vous passiez a la diapositive suivante.



Rayon d'angle d'un graphique et nouveau theme sombre

Donnez a vos graphiques sur diapositive un aspect plus moderne grace a la nouvelle
propriété de rayon d'angle.

Put your question here

Answer A

Answer B

Par défaut, les graphiques ont désormais une palette de couleurs foncées dés qu'ils
sontinsérés.
Décompression de la commande dans Studio

Vous pouvez maintenant décompresser un fichier de quiz déja emballé. Cela permet
d'extraire tous les médias (audio/vidéo) dans un dossier local et de lier les éléments
multimédias du quiz aux fichiers locaux. Cela permet d'accélérer les temps de
chargement des quiz et de réduire l'utilisation de la mémoire dans le lecteur de quiz. Sa
principale utilité est d'éviter les problémes liés aux fichiers de quiz volumineux (~1,5 Go
ou plus).

Réglage des marges pour l'élément Trivia Feud

Sur un forum de discussion, vous pouvez désormais définir la marge entre les boutons.

Nouvelles options de révélation de Trivia Feud

deux nouvelles propriétés ("Reveal order" et "Reveal delay") pour Trivia Feud afin de
contréler l'ordre et la vitesse de révélation des panneaux

Désactiver le son du compte a rebours

Vous pouvez désormais couper le son du compte a rebours pour chaque question.

Gagnez des points dans l'aléatoire

le plugin randomizer peut maintenant attribuer des points au joueur tiré au sort



Mise a jour des titres des onglets du ruban

Les titres des onglets du ruban ne sont plus affichés en majuscules. Bien qu'il s'agisse
d'une norme de conception de Microsoft, les directives modernes ne l'exigent plus.
Nous avons donc mis a jour le style pour obtenir une apparence plus propre et plus
contemporaine.

Notes dans la grille

Nous avons ajouté le champ "notes" dans la vue de la grille dans Studio (également
dans l'importation/exportation de la grille vers Excel).

Nouveau modele d'lIA

Pour toutes les opérations d'lA dans le systéme, nous utilisons désormais les modeles
d'lA les plus récents et les plus performants. C'est pourquoi nous avons également
supprimé la sélection manuelle des modeles d'lA dans Studio.

Passer a la diapositive suivante lorsque le média se termine

Vous pouvez désormais laisser le systeme passer automatiquement a la diapositive
suivante lorsqu'une vidéo ou un son se termine sur cette diapositive. Cela permet de
créer des quiz qui s'exécutent automatiquement. Cette propriété est disponible au
niveau de la diapositive lorsqu'ily a un élément multimédia sur la diapositive :

~ Behavior
pas S —
| v Yes v
Shuffle mode Shuffle
Topic
Hidden slide [ Ne
MNext slide

La révélation des jeux de mots suit désormais les parametres des
diapositives

L'élément Jeu de mots suit désormais la propriété "Afficher la bonne réponse"” de la
diapositive. S'il est défini sur "Ne pas afficher", le jeu de lettres ne révélera pas la bonne
réponse a la fin de la question. Lorsqu'il est défini sur "Global" (valeur par défaut), le jeu
de lettres suit le parametre "Afficher la bonne réponse sur les diapositives du quiz"
défini dans la configuration du quiz.



Améliorations techniques

Afin de faciliter les solutions ou QuizXpress est intégré dans un systéme plus important
(par exemple une salle de quiz), nous avons apporté quelques améliorations
techniques.

Améliorations apportées a MessageBroker

Notre module d'intégration technique est devenu plus utile :

e Nouveaux canaux de communication entrants UDP, TCP et Telnet

e Nouvelles commandes que vous pouvez envoyer, par exemple, via une console
exécutant Telnet

e Nouveau codage UTF8 pour les canaux de sortie avec codage UTF8

e Un nouveau formulaire de test pour déclencher des événements de sortie

Cela ouvre de nouvelles possibilités pour des intégrations plus avancées, par exemple
dans les Quiz Rooms.

| Message Broker settings X
IF Inbound  |P Qutbound  MIDI Out IP Inbound

Mode Mode
O on O of @ Oon '_Oﬁ©
Enabled protocols General Settings
(J uop ) Send a heartbeat message every second

Port: 62418 "] Send input from keypads/buzzers
@ Tcp ] Send score changes

Port: 62420 =
. Protocol
L Telnet ) UDP/ASCII

bl © UDP/UTFS

) UDP/OSC
Setings
Local IP address: 192.168.0.234 Server settings
|_| Enable diagnostics Address: 127.0.01 Ping

Cancel

Port 7400 z

0K

Connexion au lecteur de quiz en cours d'exécution a l'aide de Telnet :

Cancel



Ed Telnet localhost

Available commands

help: Dis s help information for available commands.
exit: C the terminal connection.

setvol Sets the volume of the quiz player (8-180)

selectpla : Select (enable) the specified range of players. Usage: "enableplayers 1,2,3" or "enableplayers 1-5"
selectplaye: Enable the player with the given device and disable all others
judgecorrect: Judge fastest finger question as correct.

playjoker: Play a joker for the given team.

enableallplayers: Enable all the players

showresponsechart: Show response chart.

showleaderboard: Show the leaderboard

judgei t: Judge fastest finger question as incorrect.

resumetimer: Resume the countdown timer.

pausetimer: Pause the countdown timer.

getcurrentscreen: Get the current active screen

endquiz: End the quiz.

goto: Goto the specified slide, specify -n or -i.

getplayers: Get the registered players with their attributes.

addscore: Add points to the score of the given team

setscore: Set the score of the given team.

buzz: Send vote for given team.

buzzwithtext: Send text vote for given team.

setteamname: Set the name of a team.

next: Advance to the next slide/screen.

x>

Vous pouvez vous connecter a partir du méme ordinateur ou d'un systeme distant
(telnet [adresse ip]).

MessageBroker est décrit plus en détail dans un document séparé. Contactez-nous si
vous étes intéressé.

Comportements personnalisés grace au moteur JavaScript intégré

Le systeme dispose désormais d'un moteur JavaScript intégré qui peut exécuter une
logique spécifique pour les diapositives de quiz. L'acces au modele de données interne
de QuizXpress ouvre de nouvelles possibilités. Un éditeur de scripts a la syntaxe
colorée et un modele standard vous guident dans l'écriture des scripts. Notez que cette
fonctionnalité est réservée aux cas d'utilisation avancés (par exemple dans les salles de
quiz) et aux utilisateurs techniques et qu'elle n'est pas nécessaire pour faire fonctionner
un quiz dans des conditions normales.



Le nouveau symbole de texte [jsvar.<varname>] vous permet de présenter sur votre
diapositive un texte dont les valeurs proviennent du code JavaScript.

Voici un exemple dans lequel nous choisissons une équipe au hasard et jouons la
guestion suivante avec cette seule équipe.

Nous créons une diapositive avec un seul champ de texte :

SRRSO

Py

Latmanry
The calego of i e, reers o vale Egee

Nous ajoutons le JavaScript suivant sur la diapositive :



Script editor - O X

LEEEEPRIELEEEEE LA LR R LA EEER I I PR EEE LI LR EEE O LT EEEEL AR R R LA EE I8
z // Javascript template for custom slide behaviors
// Uncomment the handler functions you want to use
// Fore examples see: https://github.com/gameshowcrew

5 THEIETIERTTERRTEEREL TR R IEI AT R T TR T IR LI iiiiteiiitieii
&
7 // Handler executed when the slide is loaded passing the current slide object
& I
function onLoadSlide(slide)

WHE {
1 // make sure all teams are enabled

H gx.teams.forEach((team, index) => {
13 team.excluded = false;
14 Hh:
15 gx["selected-team"] = "...";
16 randomize [50) ;
7Ly
19 function randomize (start)
20
el | function step(i)
2y {
2 | if (1 >= 0)
2 ‘
25 // pick a random team here
26 var randomIndex = Math.floor (Math.random() * gx.teams.length);
27 var selectedTeam = gx.teams[randomIndex];
28 i£(i==0)
2Hd {

// display the winner
gx["selected-team"] = "#*#** " + selectedTeam.name + " *F#FT;
gx["playing-team"] = selectedTeam.name;
// disable all other teams
gx.teams.forEach( (team, index) => {

if (team != selectedTeam)

team.excluded = true;

I
¥

kN else {
40 // schedule next
41 gx["selected-teanm"] = selectedleam.name:?

42 setTimeout ({) =» step(i - 1), 750 * 1/i);

44 }
a5 L 1
46 step(start);

Test Cancel

Lorsque la diapositive est chargée, un nom d'équipe aléatoire apparait 50 fois sur la
diapositive (de plus en plus lentement) et, une fois la diapositive terminée, une équipe
est sélectionnée. Toutes les autres équipes seront désactivées et passeronta la
diapositive suivante. Le nom de l'équipe sélectionnée est stocké dans une variable
globale nommée "playing-team". Nous pouvons utiliser et afficher ce nom sur la
diapositive suivante avec :
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Answer C

Ce n'est qu'un exemple de ce que vous pouvez faire avec JavaScript et le symbole
[jsvar], mais les possibilités sont nombreuses !

Champs de données personnalisés

Vous pouvez désormais définir votre propre dictionnaire de données dans un quiz et
stocker des éléments de données arbitraires avec les diapositives du quiz. Lors de
l'interface avec QuizXpress, les données peuvent étre récupérées en utilisant le canal
TCP (commandes getslide ougetquiz)etpeuvent étre utilisées pour piloter une
logique externe telle que des effets de lumiére, des effets sonores, du matériel
personnalisé ou d'autres fonctionnalités. Cette logique résiderait dans une couche
d'intégration autour de QuizXpress qui communique avec QX en utilisant le canal TCP
entrant dans MessageBroker.

Vous définissez les champs personnalisés dans votre quiz dans le dialogue Fichier-
>Options, onglet Métadonneées :



ﬂl Quiz Properties X
Target device Protection Authordetals Metadata Jokers Runtime language Advanced
Description of this quiz

Prefemed Skin v

Change
Cear

Fullscreen shide setting
O Defaut () Indent () Fullscreen sides

Custom fields
Name Type Display name Category +
Light Effect String Licht Effect Lighting

Sound Effects

0K Cancel

Ici, vous pouvez ajouter des champs de type op : string, int ou float.

Custom fields
MName Type Display name Category
Light Effect String Licht Efect Lighting
SoundFX Int32 Sound Effects Sound
Add custom field X
Custom field
Name LightLevel
Display name Light level
Type float Iv
Category Lighting
OK Cancel

Lorsque les champs sont définis, ils apparaissent dans la grille de propriétés de chaque
diapositive :



Hidden slide -
Hide answers
Hide countdown clock C
Next side
Script

v General
Language Primary
Notes

v Lighting
Light effect Hfect 2
Light level 15

v Metadata
Cass
Id

v Points
Poirts at start 10
Poirts at end 10
Penalty points start

FFF

Penalty points end
Points to lose on no answe
Bonus points 1st
Bonus points 2nd
Bonus pornts 3d
v Sound
Sound Effects 42

SIOONNN

La couche d'intégration peut récupérer les données de la diapositive en cours pour
obtenir les champs personnalisés :

™| Telnet localhost

gqx>getslide 2
OK:
<Question Identity="2e36ecbc-c623-Uf9e-ab71-bf37eB5bdb7e" Number= Type="Question" InputType="Default" AnswerTime="380" Cat
egory="Default Category" CorrectAnswersMode="Single" CorrectAnswer="A" CountdownMode="Automatic" Hidden="false" HideAnswers=
"false" HideCountdownClock="false" ReviseAnswerMode="Global" LockOutOnWrongAnswer="true" ResponseMode="Single" ResponseLimit
="@" TimerMode="Global" Voting="true" IsAutoJudge="true" IsOpen="false">
<Text>Put your question here</Text>
<Notes></Notes>
<Answers>
<Answer Index="1" Text="Answer A" Correct="true" />
<Answer B" Correct="false" />
<Answer 3 C" Correct="false" />
<Answer Index="4" Text="Answer D" Correct="false" />
</Ansmers>
<Pictures>
<Picture Effect="None" Correct="false" Hidden="false" HideOnMobile="false" Correctness="0" />
</Pictures>
=D From=!10M-Tom!l10- Tl U2-Tolo =H2!-Do LmliQip F"0" Bonus3="@" />
<CustomFields>
<CustomField Name="SoundFX" Type="Int32">U2</CustomField>
<CustomField Name="LightLevel" Type="Single">1.5</CustomField>
<CustomField Name="LightEffect" Type="String">Effect 2</CustomField>
</CustomFields>

A L=

qx=

Lacommande getslide renvoie les données d'une seule diapositive dans un format
XML lisible par 'homme. Vous pouvez également utiliser getquiz pour obtenir les
données de toutes les diapositives en un seul appel.



Nous espérons gue vous apprécierez cette nouvelle mise a jour ! Si vous avez besoin
d'aide, si vous avez trouvé un bug ou si vous avez des suggestions, vous pouvez toujours
nous contacter a l'adresseinfo@gameshowcrew.com , poster vos messages sur notre

forum communautaire a l'adresse https://forum.quizxpress.com/ ou visiter/rejoindre
notre groupe Facebook de support QuizXpress a l'adresse
https://www.facebook.com/groups/quizxpress/.

QUIZXPRESS
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